~Architektur” in den Bildungsplanen Baden-Wurttembergs 2016

zusammengestellt von Ute Kimmel, M.A.

im Auftrag der Architektenkammer Baden-Wirttemberg

Die folgenden Seiten bieten allen Architekten, Padagogen und interessierten Laien eine
Ubersicht, in welchen Fachern, Schultypen und Klassenstufen architektonische Themen
unterrichtet werden. Die Grundlage dafiir sind die Uberarbeiteten Bildungspléane des Landes
Baden-Wirttemberg von 2016. Der Auflistung liegt ein erweiterter Architekturbegriff zugrunde.
Berticksichtigt wurden neben den Themenbereichen Architektur, Gebaude und Bauwerke auch
solche wie Bautechnik, Materialien- und Stoffkunde sowie die Bereiche Konstruktion, Raum und
Stadt. Eingang fanden ebenso die Themen Energie und Nachhaltigkeit.

Bildungsplanreform 2016

Im Rahmen der Bildungsplanreform 2016 sind drei neue Bildungsplane erarbeitet worden: Der
Bildungsplan fiir die Grundschule, der gemeinsame Bildungsplan fir die Sekundarstufe | und
der Bildungsplan fiir das allgemein bildende Gymnasium.

Mit dem gemeinsamen Bildungsplan fir die Sekundarstufe | ist erstmals ein gemeinsamer,
abschlusshezogener Bildungsplan fiir die Sekundarstufe | entwickelt worden, der die bisherigen
Einzelpléne fiir Hauptschule, Werkrealschule und Realschule abldst. Dieser Bildungsplan gilt fir
die genannten Schularten und die Gemeinschaftsschule. Er weist durchgéngig drei
Niveaustufen aus. Hierbei filhrt das grundlegende Niveau (G) zum Hauptschul- bzw.
Werkrealschulabschluss, das mittlere Niveau (M) zum Realschulabschluss. Das erweiterte
Niveau (E) ist ein gymnasiales Niveau, das einen neunjahrigen Bildungsweg zum Abitur eréffnet.
Die Struktur der Fachplane ist identisch und umfasst Leitgedanken, prozesshezogene
Kompetenzen sowie Standards fiir inhaltshezogene Kompetenzen.

Quelle: http:/iwww.bildungsplaene-bw.de [gekiirzt]



Stufen der Einflhrung des Bildungsplans 2016

Die Bildungsplane werden wie folgt landesweit verbindlich eingefiihrt:

g':gﬁgggﬁﬁg Gemeinsamer Bildungsplan Sekundarstufe | Blg;;%zzliz%ies
Schuljahr Klassen Klassen Klassen _ Klassen Klas_sen

Grundschule |Werkrealschule |Realschule (Gemeinschaftsschule | Gymnasium (G8)
2016/17 lund?2 5und 6 5und 6 5und 6 5und 6
2017/18 3 7 7 7 7
2018/19 4 8 8 8 8
2019/20 - 9 9 9 9
2020/21 - 10 10 10 10
2021/22 - - - 11 11
2022/23 - - - 12 12
2023/24 - - - 13 -

Quelle: http://www.bildungsplaene-bw.de/,Lde/Startseite/Informationen/Inkrafttreten

Weiterfihrende Informationen

1. www.hildungspléne-bw.de ist die offizielle Internetseite des Ministeriums fir Kultus, Jugend und Sport
Baden-Wiirttembergs und des Landesinstituts fir Schulentwicklung, hier z. B. Bildungsplane der
einzelnen Schultypen und Féacher

Online unter: http://iwww.bildungsplaene-bw.de/,Lde/Startseite

2. Einfuhrung in den Bildungsplan 2016, hier z. B. Anlass und Absichten der Bildungsplanreform,

Lernziele
Online unter: http://www.bildungsplaene-bw.de/,Lde/BP2016BW_ALLG_EINFUEHRUNG

3. Leitperspektiven des Bildungsplans 2016
Online unter: http://www.bildungsplaene-bw.de/,Lde/LS/BP2016BW/ALLG/LP

4. Lehrkraftebegleitheft. Bildungsplan 2016, hg. vom Ministerium fiir Kultus, Jugend und Sport
Baden-W(irttemberg, Redaktion: Carmen Vollrath, Hans Lange

Datei online verfiigbar: http://www.bildungsplaene-bw.de/site/bildungsplan/get/documents/Isbw/export-
pdf/depot-pdf/ALLG/BP2016BW_ALLG_LBH.pdf

5. Bildungsplanreform 2016. Ergebnisse der Anhdrung, hg. vom Ministerium fir Kultus, Jugend und
Sport Baden-Wirttemberg, Redaktion: Philipp Steinle, Thomas Pelka

Datei online verfugbar:
http://www.km-bw.de/site/pbs-bw-new/get/documents/KULTUS.Dachmandant/KULTUS/KM-
Homepage/Bildungsplanreform/BPL_Anh%C3%B6rungsversion_160511_online.pdf



Bildungsplan 2016 Grundschule

Fach Klasse
Sachunterricht 1-4 Prozessbezogene Kompetenz
-Welt erleben und wahrnehmen: Bauten, Gestaltung, Rdume
-Welt erkunden und verstehen: Orientierung in Raumen; Konstruktionsprinzipien; Umgang mit Werkzeugen, Bauanleitungen und
Skizzen
12 -Materialien und ihre Eigenschaften: Alltagsmaterialien unterscheiden und klassifizieren
-Bauten und Konstruktionen: stabiles Bauen, Tlirme bauen
-Orientierung im Raum: rdumliche Lage, vertraute Orte beschreiben und bildlich festhalten
34 -Naturph&nomene: Hausbau als Anpassungsmdglichkeit des Menschen an unterschiedliche Wetterbedingungen
-Materialien und ihre Eigenschaften: Materialien untersuchen und dokumentieren
-Bauten und Konstruktionen: Stabilitatsprinzipien, Briickenkonstruktionen, Skizzen anfertigen, Bauanleitungen verstehen
-Energie und Energietrager, Solarenergie
-Geb&ude des Heimatortes in Vergangenheit und Gegenwart
Kunst/ Werken 1-4 Prozessbezogene Kompetenz
-Welt erleben und wahrnehmen: Gestaltung
112 -Kinder raumen um: Erforschen der Raume im Umfeld, Verandern der Rdume, Orientierung im Raum
-Kinder gehen mit Kunstwerken um: Betrachten, Beschreiben, Vergleichen
-Kinder nehmen ihre Umwelt wahr, z. B. Wohnung, Gebaude, Schulhaus, Kirche, Rathaus, Briicke und Tlrme (Gestaltung, Funktion,
Raumgefihl)
3/4 -Kinder zeichnen: Raumvorstellungen zeichnerisch umsetzten

-Kinder malen: Wirkung und Funktion von Farbe, Farbwahrnehmung, Beschaftigung mit Farbe in der Architektur

-Kinder raumen um: Erkennen von Besonderheiten, Gestaltungsprinzipien, Materialien und Verwendungen von Raumen; Gestalten
nach eigenen Bedirfnissen; Raume und Architektur aktiv erfahren; Umgestalten; Bauen von Modellen und Fantasieraumen,
Erkenntnisse (iber Zusammenhénge von Gestaltung und Funktion

-Kinder gehen mit Kunstwerken um: Betrachten, Beschreiben, Vergleichen

-Kinder nehmen ihre Umwelt wahr, z. B. Gebdude: Kriterien zur Einordnung; Zusammenhange von Gestaltung, Form und Funktion;
Wirkung beschreiben; Zusammenhang zwischen Form, Funktion und Materialien herstellen




Mathematik 1/2 -Sich im Raum orientieren: raumliche Vorstellung, einfache rdumliche Beziehungen erkennen und beschreiben; mit Kérpern frei
bauen und diese Bauwerke beschreiben; Wirfelbauwerke; nach Vorlagen und Vorgaben Korper bauen
-Einfache geometrische Figuren und geometrische Abbildungen erkennen und benennen, Fl&chen legen
-GroRenvorstellungen anbahnen und entwickeln z. B. Lange, Hohe; Messen; Schatzen
3/4 -Sich im Raum orientieren: radumliches Vorstellungsvermdégen, rdumliche Beziehungen erkennen und beschreiben; geometrische
Probleme mithilfe des raumlichen Vorstellungsvermégens losen (zwei- und dreidimensionale Darstellungen von Bauwerken in
Beziehung setzen, nach Vorlagen bauen, Baupléne erstellen)
-Geometrische Figuren und geometrische Abbildungen erkennen, benennen und darstellen
-Flachen- und Rauminhalte messen und darstellen
-GréRenvorstellungen besitzen: Lange, Flacheninhalt, Rauminhalt
Altkatholische Religionslehre 1/2 -Kirche: Erkunden der Kirchen vor Ort, Besonderheiten des Kirchenraums
3/4 -Religionen: Gestaltung von Gotteshdusern; Gotteshauser und Gebetsrdume anderer Religionen beschreiben
Evangelische Religionslehre 12 -Kirche und Kirchen: Erkunden und Beschreiben von Kirchen und Kirchenrdumen vor Ort
-Religionen: Gotteshduser verschiedener Religionen
3/4 -Kirche und Kirchen: Beschreiben von Kirchen
-Religionen: Gemeinsamkeiten und Unterschiede der Konfessionen bei der Gestaltung des Kirchenraums und der Gotteshduser
Katholische Religionslehre 112 -Kirche: Erkunden und Beschreiben von Kirchen und Kirchenrdumen vor Ort
3/4 -Kirche: Beschreiben von Kirchen, Vergleich des Kirchenraums katholischer und evangelischen Kirchen
-Religionen: Gottesh&user und Gebetsrdume anderer Religionen beschreiben
Syrisch-orthodoxe 1/2 -Kirche: Erkunden und Beschreiben von Kirchen und Kirchenrdumen vor Ort
Religionslehre -Religionen und Weltanschauungen: syrisch-orthodoxe Kirchenrdume beschreiben
3/4 -Kirche: Kirchenraume der ,Katholika“ beschreiben
-Religionen und Weltanschauungen: Gotteshduser und Gebetsraume anderer Religionen beschreiben
Englisch 1-4 -Verbindliches Themenfeld: Zu Hause (Raume, Mdobel)
Franzgsisch 1-4 -Themenfeld: Zu Hause (Rdume, Mdbel)




Gemeinsamer Bildungsplan 2016 fur die Sekundarstufe | (fir Haupt-, Werkreal-, Real- und Gemeinschaftsschule)
G=grundlegendes Niveau, filhrt zum Hauptschul- bzw. Werkrealschulabschluss
M=mittleres Niveau, fuhrt zum Realschulabschluss
E=erweitertes, gymnasiales Niveau, erdffnet einen neunjahrigen Bildungsweg zum Abitur

Fach Klasse
Bildende Kunst 5-10 (G-, M-, E-Niveau) | Bildungswert des Faches: Verbraucherbildung u. a. im Bereich Architektur
Architektur gehdrt explizit zum erweiterten Bildbegriff
5/6 (G-, M-, E-Niveau) -Architektur: durch spielerisches Bauen einen ersten Zugang zur Gestaltung von Baukorpern und Raumkonzeptionen
erhalten; Begehungen, Materialien, Skizzen und Modelle; Realitt und Phantasie; Wohnformen
7-9 (G-, M-, E-Niveau) -Architektur: Die Schilerinnen und Schiiler begreifen Architektur als wesentliches und komplexes Gestaltungsfeld fiir

gesellschaftliches Leben und individuelles Wohnen. Sie erkennen das Verhaltnis von Innen und Auf3en, von Tragen und
Lasten und nutzen dieses Wissen filr inre Gestaltungsideen. Baukorper und Baugruppen werden als grundlegende
Elemente architektonischer Gestaltung erkannt und verstanden. Die Schilerinnen und Schiiler setzen eigene planerische
Versuche modellhaft um und reflektieren diese.

Schiiler kénnen: (1) Verfahren zur Darstellung und Entwicklung nutzen, um eigene Ideen und Visionen umzusetzen (zum
Beispiel Skizze, Plan, Modell) (2) Merkmale des Innen- und AuRenbaus sowie deren Wechselwirkung erkennen

(3) elementare Bedingungen von Architektur erkennen und in Konstruktion und Wirkung untersuchen (4) Baukdrper und
Baugruppen in ihrem wechselseitigen Wirkungsverhéltnis erkennen und gestalten sowie ihr Verhéltnis zueinander und zum
Raum untersuchen (5) Bauwerke hinsichtlich ihrer Form und Funktion unterscheiden (zum Beispiel profan, sakral,
offentlich, privat)

10 (G-, M-, E-Niveau) -Architektur: Die Schiilerinnen und Schiiler setzen sich mit Architektur unter den Aspekten Gestalt, Funktion und
Umgebung auseinander. Sie unterscheiden verschiedene Bau- und Konstruktionsweisen und verstehen diese. Die
Schiilerinnen und Schiller entwickeln eigene architektonische Ideen und setzen diese um. Sie begreifen Architektur als
wesentliches Element gestalteter Umwelt, tradierter Kultur und als historisches Erbe.

Schiiler kdnnen: (1) architektonische Gestaltungsmittel erkennen, beurteilen und nutzen (zum Beispiel Baukorper,
Fassade, Material) (2) verschiedene Bau- und Konstruktionsweisen erkennen und diese in eigenen Entwiirfen erproben
(3) Verfahren zur Darstellung und Entwicklung eigener Ideen und Visionen nutzen und diese umsetzen (z. B. Skizze, Plan,
Modell) (4) die Wechselwirkung zwischen Bauwerk, Bauensemble und Umraum erkennen und sie auf ihre Beziehung hin
untersuchen (z. B. Einzelgeb4ude, Baukomplex, Stadtentwicklung, Denkmalpflege, Landschaft, Umwelt, Okologie)

Naturwissenschaft und Technik | 8/9 (G-, M-, E-Niveau) -Eigenschaften von Stoffen: Verwendung
Profilfach Gemeinschaftsschule -Statische Prinzipien in Natur und Technik
10 (G-, M-, E-Niveau) -Stoffe und Produkte: Stoffeigenschaften, Stoffkreislaufe

-Informationsaufnahme und —verarbeitung: Messungen, Messverfahren, Schaltpléne, Schaltungen




Technik

7-9 (G-, M-, E-Niveau)

-Werkstoffe und Produkte: Kenntnisse Uber Fertigungsprozesse, Planungsunterlagen umsetzten, technische
Zeichnungen, Arbeitsplane, Werkstoffeigenschaften, Bauelemente, Werkzeuge, Maschinen

-Bautechnik: Planungsunterlagen lesen, energetische Optimierung, ,Intelligentes Haus®, Experimente,

Schiler kdnnen: (1) Planungsunterlagen aus der Bautechnik lesen (zum Beispiel Lageplan, Wohnungsgrundriss,
Installationspléne, Statikplane) (2) technische Experimente zu bautechnischen Problemstellungen selbststéndig planen,
durchfiihren und auswerten (zum Beispiel statische Grundkonstruktionen, Baustoffe, Warme-, Schallddmmung)

(3) die Wirkungsweise ausgewahlter technischer Systeme in Gebauden untersuchen und beschreiben (zum Beispiel
Heizung, Beleuchtung, Alarmanlage, Liiftung, Warmetauscher) (4) ein Funktionsmodell entwickeln und realisieren (zum
Beispiel Alarmanlage, Warmetauscher) (5) Méglichkeiten des energiesparenden Bauens beschreiben und bewerten
(zum Beispiel Passivhaus, Nullenergiehaus, Geb&udesanierung) (6) aktuelle Systeme der Geb&udetechnik beschreiben
(zum Beispiel Smart Home)

10 (G-, M-, E-Niveau)

-Werkstoffe und Produkte: Werkstoffkunde, Werkzeuge, Maschinen
-Mensch und Technik: Weiterentwicklung des Wissens zum Thema Bautechnik, Projektarbeit in Bautechnik méglich

Altkatholische Religionslehre

Syrisch-orthodoxe Religionslehre

10 (G-, M-, E-Niveau)

-Kirche: Schiler kdnnen an Beispielen aufzeigen, wie der Glaube an Jesus Christus u. a. in der Architektur immer neue
Ausdrucksformen gefunden hat

Evangelische Religionslehre

5/6 (G-, M-, E-Niveau)

-Kirche und Kirchen: Vergleich zwischen evangelischen und katholischen Kirchenraumen
-Religionen und Weltanschauungen: Bedeutungen von Gebduden anderer Glaubensrichtungen

Katholische Religionslehre

10 (G-, M-, E-Niveau)

-Kirche: Kirchenbau im Wandel der Zeit

Mathematik

5/6 (G-, M-, E-Niveau)

-Messen und Einheiten: Lange, Flacheninhalt, Winkel, Volumen
-Raum: geometrische Strukturen, Korper und Flachen, Zeichnen und Konstruieren

7-9 (G-, M-, E-Niveau)

-Messen: bei Figuren und Kérpern GréRen berechnen
-Raum: Geometrische Figuren untersuchen, Ortslinien konstruieren, Kérper zeichnerisch darstellen, Pythagoras

10 (G-, M-, E-Niveau)

-Messen: mit Winkelweiten umgehen, GréRenberechnungen von Figuren und Korpern
-Raum und Form: Trigonometrie

Geographie

5/6 (G-, M-, E-Niveau)

-Lebensraum Stadt: Ausstattung und Funktion, Erkundungen und Exkursionen

7-9 (G-, M-, E-Niveau)

-Raumwirksamkeit wirtschaftlichen Handelns: Nachhaltigkeit

10 (G-, M-, E-Niveau)

-Zukunftsféhige Gestaltung von R&umen




Bildungsplan 2016 Gymnasium

Fach

Klasse

Bildende Kunst

5-12

Bildungswert des Faches: Verbraucherbildung u. a. im Bereich Architektur
Architektur gehort explizit zum erweiterten Bildbegriff, Stadtebau

5/6

-Architektur: Schiler entwickeln durch spielerisches Bauen einen erlebnishaften Zugang zur Gestaltung von Baukdrpern und
Raumkonzeptionen. Sie kdnnen mit verschiedenen Materialien Raum erlebbar machen, modellhaft gestalten und sich mit
elementaren Wohnformen auseinandersetzen.

Schiiler kdnnen: (1) verschiedene Raume und deren Wirkungen erleben, vergleichen und mit verschiedenen Materialien und
Eingriffen diese verandern und gestalten (2) realititsbezogene oder fantastische Raumvorstellungen in Skizzen und Modellen oder
im realen Raum umsetzen (3) sich mit elementaren, traditionellen und aktuellen Wohnformen auseinandersetzen (4) sich mit der
gestalteten Umwelt auseinandersetzen

718

-Architektur: Schiler begreifen Architektur als komplexes Gestaltungsfeld flr gesellschaftliches Leben und individuelles Wohnen.
Baukdrper, Baugruppen und Topografie werden als grundlegende Elemente architektonischer Gestaltung erkannt und verstanden.
Die Schillerinnen und Schiler setzen eigene planerische Versuche modellhaft um und reflektieren diese.

Schiiler kdnnen: (1) architektonische Gestaltungsmittel des Innen- und AuRenbaus sowie deren Wechselwirkung erkennen und
nutzen (2) elementare Bedingungen von Architektur erkennen und in Konstruktion und Wirkung untersuchen und anwenden (zum
Beispiel Massiv- und Skelettbau) (3) Mdglichkeiten der Visualisierung von Architekturideen in Zeichnung und Modell anwenden

(4) Bauwerke hinsichtlich ihrer Form und Funktion unterscheiden (zum Beispiel profan, sakral, 6ffentlich, privat)

9/10

-Architektur: Schiler setzen sich mit Architektur unter den Aspekten Gestalt, Funktion und Umgebung auseinander. Sie
unterscheiden und verstehen verschiedene Bau- und Konstruktionsweisen. Die Schiilerinnen und Schiiler entwickeln eigene
architektonische Ideen und setzen diese um. Sie begreifen Architektur als wesentliches Element gestalteter Umwelt, tradierter
Kultur und als historisches Erbe. Schiiler konnen: (1) architektonische Gestaltungsmittel erkennen, beurteilen und nutzen (zum
Beispiel Baukorper, Fassade, Material) (2) verschiedene Bau- und Konstruktionsweisen erkennen und diese in eigenen Entwiirfen
umsetzen (3) Verfahren zur Darstellung und Entwicklung eigener Ideen und Visionen nutzen und diese differenziert umsetzen (zum
Beispiel Skizze, Plan, Modell) (4) die Wechselwirkung zwischen Bauwerk, Bauensemble und Umraum erkennen sowie Baukdrper
und Raum auf ihre Beziehung hin untersuchen (zum Beispiel Einzelgeb&ude, Baukomplex, Stadtentwicklung, Denkmalpflege,
Landschaft, Umwelt, Okologie)

11/12

-Architektur: Die Schilerinnen und Schiiler erfahren und reflektieren Architektur im Spannungsfeld zwischen Vision und
Realisierung. Sie setzen sich mit Architektur unter den Aspekten Material, Konstruktion, Form, Funktion, Raum und Umwelt
auseinander und erkennen die gesellschaftlichen Dimensionen von Architektur.

Schiler kénnen: (1) architektonische Gestaltungsmittel und unterschiedliche Funktionen von Architektur untersuchen, beurteilen
sowie in Entwurf und Modell anwenden (2) verschiedene Konstruktions- und Gestaltungsweisen erkennen und diese modellhaft
erproben (3) architektonische Ideen und Visionen entwickeln und diese analog oder digital entwerfen (4) die Wechselwirkung
zwischen Bauwerk, Bauensemble und Umraum erkennen und auf ihre Beziehung hin untersuchen (5) das Bezugsfeld Architektur—
Technik—-Umwelt—Natur untersuchen und ein Bewusstsein fiir die Wechselbeziehung zwischen Mensch und Architektur entwickeln




Geographie 5-12 -Bildungswert des Faches: Einblicke in Planungsprozesse der Stadt- und Raumplanung
Raumstrukturen, Raumanalyse, Stadtentwicklung, Raumentwicklung
516 -Lebensraum Stadt: Lage, Ausstattung, Funktion; Erkundungen und Exkursionen
7/8 -Ph&nomene der globalen Verstadterung: Ursachen und Folgen
-Raumwirksamkeit wirtschaftlichen Handelns: Nachhaltigkeit
9/10 -Zukunftsféhige Gestaltung von Raumen
-Globale Herausforderung und Zukunftssicherung: Stadtentwicklung
-Orientierung mit digitalen Geomedien
-Globale Herausforderung: Ressourcenverfligbarkeit und Ressourcenmanagement
11/12 -Globale Herausforderung. Stédte unter dem Einfluss gesellschaftlicher und naturrdumlicher Veranderungen: urbanen
Lebensraum charakterisieren, Stadtklima, Konzept der nachhaltigen Stadtentwicklung, Verstédterung
-Globale Herausforderung. Disparitare Entwicklungen: R&ume analysieren
-Globale Herausforderungen und Zukunftssicherung: Stadtentwicklung
Latein 5-12 -Methodenkompetenz: Antike Werke der Kunst und Architektur beschreiben und deuten
516 -Antike Kultur: Formen rémischer Architektur und ihre Funktion beschreiben (zum Beispiel Villa, Therme, Basilika, Tempel);
Beispiele fiir das Fortleben der Antike nennen (z. B. in der Baukunst)
718 -Antike Kultur: Leben in einer rémischen Provinz beschreiben (z. B. Werke der romischen Architektur); Spuren der Rémer in der
naheren Umgebung (z. B. villa rustica, castellum, Therme)
11/12 -Antike Kultur: programmatische Aussage von Werken der Architektur herausarbeiten
Geschichte 5/6 -Griechisch-romische Antike: den Einfluss des Imperium Romanum auf die eroberten Gebiete beurteilen (Stadt, Forum,
Amphitheater, Therme, Fernstral3e, Aquédukt)
Mathematik 5/6 -Messen: mit GroRen umgehen, bei Figuren und Korpern GroRen berechnen
-Raum und Form: geometrische Objekte und Beziehungen zeichnen und konstruieren
7/8 -Raum und Form: geometrische Figuren, Ortslinien, zentrische Streckungen, Strahlensétze
9/10 -Messen: Figuren und Korper berechnen, kartesische Koordinatensysteme
-Raum: Kérper zeichnen, Trigonometrie
11/12 -Messen: Winkel, Integrale
-Raum und Form: Vektoren, Beschreibung des Anschauungsraumes
Religionslehren 5-12 -Kirche: Schiller kénnen aufzeigen, wie der Glaube in Architektur immer Ausdrucksformen gefunden hat
-Kirche: Kirchen und Kirchenrdume vor Ort beschreiben, Vergleiche untereinander
Naturwissenschaft und Technik 8-10 -Energie: Energiespeicher, Energielibertragung, Energienutzung, Solarenergie, Energieversorgungssysteme

-Stoffe: Eigenschaften, Nutzung, Stoffstrome
-Statische Prinzipien in Natur und Technik
-Gewinnung und Auswertung von Daten: raumbezogene Daten, rdumliche Orientierung




Beispiele aus den Bildungsplanen 2016
Sachunterricht an der Grundschule (Klasse 1/2)

3.1.3.3 Bauten und Konstruktionen
Die Schilerinnen und Schiler kénnen sach- und sicherheitsgerecht mit Werkzeugen und Materialien umgehen. Sie erschlieRen
sich handelnd Prinzipien des stabilen Bauens.

DenkanstoRe

Teilkompetenzen

Die Schilerinnen und Schiiler kbnnen

Welche Aufgabenstellungen fordern die Kinder
heraus, einfache Werkzeuge und Materialien
sachgeman zu benutzen?

Wie werden linkshé&ndige Kinder beim Umgang
mit Werkzeugen unterstiitzt?

Werden Kindern mit motorischen Schwierig-
keiten angemessene Hilfsmittel zur Verfligung
gestellt?

(1) einfache Werkzeuge benennen sowie diese
sachgemaR und sicherheitsgerecht benutzen
(zum Beispiel Schere, Hammer, Sage, Zange,
Raspel, Feile, Handbohrer)

(2) Materialien zum Bauen zweckgeman
auswahlen und verwenden

Welche Aufgabenstellungen ermdglichen den
Kindern verschiedene Lésungswege beim Bau
von Turmen?

(3) aus Alltagsmaterialien stabile Tlrme bauen
und beschreiben, wie Standfestigkeit erreicht
werden kann (zum Beispiel Tirme aus Bau-
klotzen, Streichholzschachteln, Bierdeckeln,
Trinkhalmen)

Quelle: http:/iwww.bildungsplaene-bw.de

Kunst/Werken an der Grundschule (Klasse 3/4)

3.2.4 Kinder raumen um

Die Schulerinnen und Schiler bewegen sich in nattirlichen und vom Menschen geschaffenen Rdumen. Sie erkennen ihre
Besonderheiten, Gestaltungsprinzipien, Materialien und deren Verwendung. Sie handeln gestaltend und verandern die Raume
nach ihren Bedurfnissen.

Denkanstoie

Teilkompetenzen

Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen

Welche unterschiedlichen Raume, Architekturen
und Landschaften existieren im Umfeld der Kinder
und konnen aktiv ,erobert* werden?

Welche Raumsituationen und/oder welche
Materialien regen die Kinder zu Verénderungs-
und Umgestaltungsprozessen von AuRen- und
Innenrdumen an?

Wie stellen sich die Kinder die Anordnung und
Aufteilung ihres Klassenzimmers vor?

Welche Projekte eignen sich daftr, Raume zu
verandern?

Welche Mdglichkeiten der Dokumentation und
Prasentation haben die Kinder?

(1) R&ume in der Schule und Geb&ude in ihrem
Umfeld erkunden (zum Beispiel Klassenzimmer,
Schule, Rathaus, Kirche, FuBRgéngerzone, Park,
Stadion, Friedhof)

(2) mit der Wirkung und den Nutzungsmdglich-
keiten realer Raume und Einrichtungen experi-
mentieren, indem sie vorhandene
Raumelemente umstellen (zum Beispiel Mobiliar
wie Stuhle, Tische umstellen, verhillen,

stapeln, anordnen)

(3) aus einfachen Materialien funktionale oder
fantastische Raume und Architekturen erfinden
und herstellen

Quelle: http:/iwww.bildungsplaene-bw.de




Bildende Kunst in der Sekundarstufe | (Klasse 5/6)

G=grundlegendes Niveau, fiihrt zum Hauptschul- bzw. Werkrealschulabschluss
M=mittleres Niveau, fiihrt zum Realschulabschluss

E=erweitertes, gymnasiales Niveau, eroffnet einen neunjdhrigen Bildungsweg zum Abitur

3.1.3.2 Architektur

Die Schillerinnen und Schler entwickeln durch spielerisches Bauen einen ersten erlebnishaften Zugang zur Gestaltung von

Baukorpern und Raumkonzeptionen. Sie konnen mit verschiedenen Materialien Raum erlebbar machen, modellhaft gestalten und

sich mit elementaren Wohnformen auseinandersetzen.

Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen

G (M

| E

(1) verschiedene Raume und deren Wirkungen auch durch Erkundung
und Begehung erleben, diese vergleichen und mit verschiedenen
Materialien und Eingriffen verdndern und gestalten

(2) realitatshezogene oder fantastische Raumvorstellungen
skizzenhatft, modellhaft oder im realen Raum umsetzen

(3) sich mit elementaren, traditionellen und aktuellen Wohnformen
auseinandersetzen (Funktionen und Mdglichkeiten)

(4) sich mit der gestalteten Umwelt auseinandersetzen

Quelle: http:/www.bildungsplaene-bw.de

Bildende Kunst am Gymnasium (Klasse 11/12)

3.4.3.2 Architektur

Die Schilerinnen und Schler erfahren und reflektieren Architektur im Spannungsfeld zwischen Vision und Realisierung. Sie
setzen sich mit Architektur unter den Aspekten Material, Konstruktion, Form, Funktion, Raum und Umwelt auseinander und

erkennen die gesellschaftlichen Dimensionen von Architektur.

Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen

von Architektur unter

(1) architektonische Gestaltungsmittel und unterschiedliche Funktionen

suchen, beurteilen sowie in Entwurf und Modell anwenden

diese modellhaft erproben

(2) verschiedene Konstruktions- und Gestaltungsweisen erkennen und

oder digital entwerfen

(3) architektonische Ideen und Visionen entwickeln und diese analog

erkennen und auf ihre
Beziehung hin untersuchen

(4) die Wechselwirkung zwischen Bauwerk, Bauensemble und Umraum

Architektur entwickeln

(5) das Bezugsfeld Architektur — Technik — Umwelt — Natur untersuchen
und ein Bewusstsein fir die Wechselbeziehung zwischen Mensch und

Quelle: http:/www.hildungsplaene-bw.de
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